Advarsel: Til deg som har projeksjonsfjernsyn 


Stillbilder kan føre til varige skader på bilderøret eller brenne fosforet fast på 
skjermen. Unngå gjentatt eller langvarig bruk av storskjerm når du spiller 
dataspill. 


Advarsel om epilepsi 

Les dette før du bruker spillet eller lar barna dine bruke det 

Enkelte kan få epileptiske anfall eller miste bevisstheten når de utsettes for 
visse typer blinkende lys eller lysmønstre i dagligmiljøet. De kan få epileptiske 
anfall når de ser på TV eller spiller dataspill. Dette kan inntreffe også hos folk 
som tidligere ikke har hatt epileptiske symptomer eller anfall. Dersom du eller 
noen i din familie har hatt epilepsiliknende symptomer (anfall eller tap av 
bevissthet) etter å ha vært utsatt for blinkende lys, må dere oppsøke lege 
førdere spiller. 

Foreldre bør holde øye med barn som spiller dataspill. Dersom du eller barna 
dine skulle merke symptomer som svimmelhet, synsforstyrrelser, 
muskelrykninger eller andre ufrivillige bevegelser, tap av bevissthet, forvirring 
eller kramper når dere spiller, må dere avbryte spillet ØYEBLIKKELIG og 
oppsøke lege. 


Forholdsregler 


* Ikke stå for nær skjermen. Sitt på god avstand av skjermen, så langt unna 
som kablene tillater. 


* Spill helst på en liten skjerm. 

* Unngå å spille når du er trett eller har fått lite søvn. 

* Spill i et godt opplyst rom. 

* Ta deg minst 10 til 15 minutters pause for hver time du spiller. 
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Medvirkende 


& FULLSTENDIGE KONTROLLER 


Denne delen omhandler de forskjellige kommandoene som kreves for å sette 
opp og spille spillet. Tre primære kontroller vises, og du kan sette opp 
knappene/tastene på alle tre slik du ønsker (for mer informasjon, vennligst les 
Oppsett av Controls (kontrollene) på side 7). 


Ved generelt spill 


Microsofte 

Gravis"" SideWinder"" 
Handling GamePad Pro" GamePad Tastatur 
Bevege spiller/efterberøring | D-Pad Piltastene 





Sentre ballen/sentre ved | Knapp 1/rød S 
heading/sklitakling/ 
løpe mot ballen 





Langpasning/takling Knapp 2/gul 





Skyte/skyte ved heading | Knapp 3/grønn 





Aktivere kraftforsterker Knapp 4/blå X 





Sprinte Knapp 8/Nedre Venstre avtrekker 
høyre avtrekker 





Bytte spiller/ferdighetstrekk | Knapp 7/nedre Høyre avtrekker 
venstre avtrekker 





Pause spillet/startknappen | Knapp 9/ START MELLOMROM 
SELECT (VELG) 














Ferdighetstrekk 

Mens du dribler kan du trykke på ferdighetsknappen for å unngå en 
innkommende takling. Du kan også benytte ferdighetsknappen sammen med 
skyteknappen til å utføre et kraftfullt skudd som kalles Scorpion Kick 
(skorpionskuddet) — trykk på ferdighetsknappen og skyteknappen samtidig. 
Spilleren vipper ballen opp i luften og utfører et hardt skudd. 





Menykontrollene 


Handling 


GamePad Pro 


SideWinder 


Tastatur 


Mus 





Marker 
menygjenstand 


D-Pad OPP/NED 


D-Pad OPP/NED 


Piltastene 


Flytt markøren 
over alternativet 





Bla gjennom 
alternativer 


D-Pad 
VENSTRE/ 
HØYRE 


D-Pad 
VENSTRE/ 
HØYRE 


Piltastene 


Venstreklikk på 
pilene 





Velg markert 
gjenstand 


Knapp 1/rød 


A 


Venstreklikk 





Avbryt/gå tilbake til 


forrige skjerm 





Knapp 2/gul 





Q INTRODUKSJON 


Livet er godt i LEGOLANDØ. Du er ved å starte de innledende rundene i den 
prestisjebetonte LEGO Cup. Dessverre er ikke alt fryd og gammen - den 
ondskapsfulle Brickster (Brickster) og hans robottjenere Bricksterbots 
(Bricksterbots) er i gang med sine gamle knep igjen — så pass på! 

Nå er det opp til deg å sette sammen det beste laget. Dine fotballeventyr vil 
med sikkerhet ta deg med til destinasjoner langt av sted der du vil møte og 
spille med de beste spillerne i hele LEGOLAND. Hvor vil den endelige kampen 


utspille seg? 








Høyreklikk 





Er du klar for utfordringen? Har du det som trengs for å utføre en sklitakling 


mot en Intergalactic All-Star Attacker (intergalaktisk All-Star angriper) på Mars 
(Mars)? Freddy Fit (Freddy Fit), din dommer og reisende reporter, og alle de 
gode menneskene i LEGOLAND regner med deg. Stram lissene, ta på 
leggbeskytterne og gjør deg klar til Football Mania! 
For mer informasjon om dette og andre produkter fra LEGO, vennligst 
besøk www.lego.com/software 
For mer informasjon om andre titler fra Electronic Arts", vennligst besøk 
www.ea.com 
Merk: Sjekk den vedlagte installasjonsveiviseren for 
informasjon og teknisk støtte. 





Q QUICK START (HURTIGSTART) 


Start en kamp umiddelbart uten å måtte bekymre deg med alle alternativene. 

Dette er en engangskamp for en til fire spillere. 

1. Velg QUICK START (HURTIGSTART) fra Main menu (hovedmenyen). 

2. Tildel kontrollene) (for mer informasjon, vennligst les Skjermen 
kontrolltildeling på side 13). Trykk knapp 1 for å fortsette. 
Merk: Du kan også forandre lagets spillestil (les Skjermen spillestil på side 
13). Etter at du har valgt stil, velger du CONFIRM (BEKREFT) og trykker 
knapp 1. Flytt deretter kontrollikonet tilbake til sirkelen lagvalg. 

3. Trykk knapp 1 for å starte kampen. 


Q SETTE OPP SPILLET 


Du kan endre visse innstillinger som vil påvirke spillet, som for eksempel 
vanskelighetsgrad, lydnivået og kontrolloppsett. Denne delen omhandler alle 
innstillingene som lar deg justere spillet. 


Load/Save (laste/lagre) spill 


Når du starter Football Mania, blir du bedt om å skrive inn et navn som skal 

benyttes ved lagring av spill, og ved lasting av tidligere lagrede spill. Bruk D- 

Pad for å markere et tomt spor som du ønsker å lagre til. Bla deretter gjennom 

bokstavene for å skrive inn et navn. Du kan også benytte tastaturet til å skrive 

inn et navn. Trykk knapp 1 for å lagre navnet. 

* Etter at du har lagret denne gangen, vil din fremgang utover i spillet lagres 
automatisk. 


* Bruk D-Pad for å markere et lagret spill og trykk deretter knapp 1 for å laste det. 


Main Menu (hovedmenyen) 


MAIN MENU 


CUP START 


GONTINUE 
PRESSÅTHE /CONTINUE' BU 











QUICK START (HURTIGSTART) Dette er en tilfeldig engangskamp for en eller 
fire spillere (for mer informasjon, vennligst les 
Quick Start (hurtigstart) på side 5). 

FRIENDLY (VENNSKAPSKAMP) Fungerer på samme måte som Quick Start 
(hurtigstart), men med alternativer som du kan 
bestemme før kampen. For maksimum fire 
spillere (for mer informasjon, vennligst les 
Frienaly (vennskapskamp) modus på side 11). 

STORY (HISTORIE) Dette er den fullstendige Story (historie) modus i 
Football Mania, der du konkurrerer i en rekke 
turneringer for å finne Brickster (Brickster) og 
Qualifying Cup (kvalifiseringscup) (for mer 
informasjon, vennligst les Story (historie) modus 


på side 14). 
SKILL ZONES Dette er teststeder der du lærer deg kontrollene. 
(KOMPETANSESONER) Her kan du også avdekke ytterligere spillere for 


å utvide laget ditt (for mer informasjon, vennligst 
les Skill Zones (kompetansesoner) på side 16). 

LEGOG CUP Spill mot de beste lagene fra 32 land fra hele 
verden (for mer informasjon, vennligst les LEGO 
Cup modus på 15). 

OPTIONS (ALTERNATIVER) Juster spillinnstillinger (for mer informasjon, 
vennligst les Skjermen Options (alternativer) på 
side 6). 

QUIT TO WINDOWS Forlat Football Mania og gå tilbake til Windows. 

(AVSLUTT TIL WINDOWS) 


Skjermen Options (alternativer) 


Fra skjermen Options (alternativer) kan du endre dine innstillinger for Sound 
(lyd), Controls (kontrollene), Graphics (grafikk) og en hel del mer. 
Merk: Standardinnstillinger er markert med fet skrift. 


OPTIONS 











Sound (lyd) oppsett 
Endre lydnivå for på Music (musikk), Sound Effects (lydeffekter) i spillet og 
Speech (tale) volum i filmsekvensene. 
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1. Bruk D-Pad til å markere et av alternativene og til å justere 
volumkontrollen for hvert alternativ. 

2. Trykk knapp 2 når du er ferdig for å gå tilbake til menyen 
Options (alternativer). 


Oppsett av Controls (kontrollene) 


Definer din kontroll eller tastaturkonfigurasjon. Alle 
handlinger kan tildeles de knappene du velger. Bruk 
D-Pad til å bla gjennom kontrollalternativene øverst på 
skjermen. Trykk så NED på D-Pad for å markere en 
handling og dens tilsvarende knapp eller tast. Trykk 
knapp 1 for å endre tildelingen av en knapp eller tast, og Fe 
trykk deretter på den nye knappen eller tasten. Navnet på 
den nye knappen/tasten vises så i valgte felt. 
* Trykk knapp 2 for å godta det nye knapp- eller 
tastoppsettet og gå tilbake til menyen Options (alternativer). 
* Marker DEFAULT (STANDARD) alternativet og trykk knapp 1 for å 
tilbakestille alle knapper og taster til originalinnstillingene. 


Game (spill) oppsett 
Bruk D-Pad til å endre følgende alternativer i denne menyen: 






DIFFICULTY EASY (LETT)/MEDIUM (MIDDELSY/HARD 
(VANSKELIGHETSGRAD) (VANSKELIG) 

POWER-UPS ON (PÅJ/OFF (AV) 
(KRAFTFORSTERKERE) 


MATCH LENGTH (KAMPVARIGHET) Bytt kampvarighet til 4, 6 eller 8 minutter 
* Trykk knapp 2 for å godta dine endringer og gå tilbake til menyen Options 
(alternativer). 


Oppsett av Advanced Graphics (avansert grafikk) 


Du kan egendefinere de grafiske innstillingene for å optimalisere ytelsen på 
din PC. I tillegg til å velge skjermadapter, har du fire alternativer på denne 
skjermen. Enkelte av disse alternativene kan være annerledes, avhengig av 
hvilken skjermadapter som benyttes. Bruk D-Pad til å endre følgende 
alternativer i denne menyen: 

SCREEN MODE (SKJERMMODUS) Velg oppløsning. Standard er 640x480. 
Innstillingene er tilgjengelige i 16 eller 32-bits 
farger. 

ANTI-ALIASING (ANTI-BILDESTØY) Bestem hvor jevnt kantene på gjenstander 
skal vises på skjermen. Høyere innstillinger 
krever høyere systemspesifikasjoner. 


PLAYER DETAIL (SPILLERDETALJ) Velg LOW (LAV), MEDIUM (MIDDELS) eller 
HIGH (HØY) avhengig av spesifikasjonene til 
ditt system. Høyere detaljinnstillinger kan 
saktne spillet på tregere maskiner. 

LEVEL DETAIL (NIVÅDETALJ) Velg LOW (LAV), MEDIUM (MIDDELS) eller 
HIGH (HØY) avhengig av spesifikasjonene til 
ditt system. 

* Trykk knapp 2 for å godta dine endringer og gå tilbake til menyen Options 

(alternativer). 


Load/Save (laste/lagre) oppsett 


Bruk D-Pad til å markere alternativer i denne menyen. Trykk på knapp 1 for å 
utføre valget ditt: 


LOAD OPTIONS Last nye alternativer som du endret på 
(LASTEALTERNATIVER) skjermen Options (alternativer). 

SAVE OPTIONS Lagre nye alternativer som du endret på 
(LAGREALTERNATIVER) skjermen Options (alternativer). 

GAME FILES (SPILLFILER) Last spilldata, lag nye spilldata eller slett 


eksisterende spilldata. 


8) SPILLE SPILLET 


Dette avsnittet omhandler reglene i Football Mania. Den gir deg også detaljer 
om hva du ser på skjermen i en kamp, og hva du kan gjøre når du tar en 
pause fra handlingen. 


Regler i Football Mania 


Oversikt 

Football Mania er et morsomt spill basert på fotball, men med lag som 
inneholder seks spillere. For å holde tempoet og intensiteten oppe, er mange av 
standardreglene du finner i fotball fjernet - som for eksempel innkast og frispark. 


Ute av spill 

Banen er omringet av en plasmavegg. Spillere kan bevege seg utenfor 
plasmaveggen, men du finner hurtig ut at dette ikke er en særlig fordel. Ballen 
spretter nemlig av veggen og befinner seg alltid på banen slik at spillet holdes 
jevnt og raskt. 


Avgjøre uavgjorte kamper 


Hvis en kamp ender uavgjort, går den til Sudden Death (Sudden Death). Hvis 
nødvendig blir det en Penalty Shoot Out (straffekonkurranse). 


Når en kamp ender uavgjort, blir ballen returnert til banens sentrum og 
ekstraomgangen starter. I Sudden Death (Sudden Death) er det laget som 
scorer det første målet som vinner. Hvis du velger å spille en lengre kamp, er 
omgangen Sudden Death (Sudden Death) proporsjonalt like lang. 

Hvis det ikke lages mål i løpet av omgangen Sudden Death (Sudden Death), 
går kampen til en spennende avslutning — Penalty Shoot Out 
(straffekonkurranse). Den som scorer flest mål ut av fem forsøk vinner 
kampen. Hvis begge lag har scoret like mange mål etter fem straffer hver, går 
kampen til sudden death straffer. Lagene tar ett straffe hver. Hvis et lag scorer 
og det andre bommer, vinner laget som har scoret. 


Tape en kamp 

I Story (historie) modus for en spiller, har du fire alternativer: 

* Spille en ny kamp mot laget som nettopp beseiret deg. 

* Spille mot et av lagene du allerede har slått. 

*  Editere ditt nåværende lag (les Editere lag på side 15). 

*  Avslutte til Main menu (hovedmenyen) ved å trykke på knapp 2. 


Spillskjermen 


Det finnes en rekke forskjellige symboler og ikoner på skjermen, både når du 
spiller en kamp og når du pauser en kamp. 


Resultattavle 





Klokke 
Kraftforsterker 

Din aktive spiller 

Skanner 
Samlet kraftforsterker 


Resultattavle og klokke 


Resultattavlen og stoppeuret vises øverst på skjermen. Stilen på resultattavlen 
og stoppeuret avhenger av hvilket LEGOG miljø som benyttes i kampen. 





Skanner 








Skanneren er en miniversjon av banen og gir deg informasjon om hvor 
spillerne dine befinner seg. Den vises nederst i midten på skjermen. Formen 
på skanneren er den samme som banens. 


Indikatorer for Power-Up (kraftforsterkere) 

Disse vises langs bunnen av skjermen i venstre og høyre hjørne. Disse viser 
hvilken Power-Up (kraftforsterker) lagene Home (hjemme) og Away (borte) har 
for øyeblikket. Designet på ikonene endres avhengig av hvilket LEGOG miljø 
som er i bruk. 


Pause (pause) meny 
Skjermen Pause (pause) vises når du trykker på startknappen i en kamp. 


PAUSE MENU 


CAMERA! 


AGR. GONTINUE 
THE CONTINUE' BUTTON TO CHOOSE AN 








RESUME GAME Fortsett kampen. 

(GJENOPPTA KAMP) 

PLAYING STYLE (SPILLESTIL) Du kan endre formasjonen som laget ditt 
benytter på banen. Du kan ikke bytte spillernes 
roller (for eksempel, kan du ikke bytte en 
målvakt med en spiss). For mer informasjon, 
vennligst les Skjermen spillestil på side 13. 


SOUND (LYD) Endre innstillinger for lyd (for mer informasjon, 
vennligst les Sound (lyd) oppsett på side 6). 


CAMERA (KAMERA) Endre innstillinger for kameravinkelen (for mer 
informasjon, vennligst les Skjermen Camera 
(kamera)). 

END GAME Avslutt kampen og gå tilbake til menyskjermene. 

(AVSLUTT KAMPEN) 


Skjermen Camera (kamera) 
Velg en av seks forskjellige kameravinkler som du kan benytte til å gjengi kampen. 


Kameranavn Vinkel Avstand Høyde 
Sidelinje Side Medium Medium 
Himmel Ovenfra Langt Høyt 
Nærbilde Ende Nærme Lavt 
Bred Side Langt Medium 
TV Isometrisk Medium Medium 
Ende Ende Medium Medium 
































8) ANDRE SPILLMODUS 


Innbyggerne av LEGOLANDØ vet å ha det moro. Hoveddelen av hverdagen 
deres går med til ...vel, rekreasjon! Så de kjenner til mange måter å leke på 
og dette gjelder selvfølgelig også i Football Mania! I tillegg til modus for Quick 
Start (hurtigstart) beskrevet på side 5, finnes det tre andre måter å spille 
Football Mania på: Friendly (vennskapskamp) modus, Story (historie) modus 
og LEGOG Cup modus. 


Friendly (vennskapskamp) modus 


En Friendly (vennskaps) kamp er en engangskamp som krever et minimum 
med oppsett, og er utformet for en til fire spillere. Det finnes tre steg for å 
starte en Friendly (vennskaps) kamp: 
1. Velg lag. 

2. Velg bane. 

3. Tildel kontrollene. 
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Skjermen valg av lag 


Bruk D-Pad til å bla gjennom lagene som du skal være med i kampen, selv om 
en skal styres av datamaskinen. Du kan også velge egendefinerte lag som du 
har skapt eller skape et helt nytt lag. For å lage eller editere et egendefinert lag, 
markerer du ett av de egendefinerte lagene og trykker på knapp 1. Hvis et lag 
allerede eksisterer, blir du bedt om å enten velge eller editere det laget. Hvis 
ikke, tas du videre til skjermen skape lag (les Skape lag på side 14). 


'AWAYATEAM) 


AN 


BAGK E 
ESS THE 'BACK' BUTTON. YOU CAN USE; 





* Når du markerer en lagknapp, vil navnet på laget vises under det. 
Merk: Etter hvert som du har fremgang i modus for Story (historie) (les 
Story (historie) modus på side 14), vil nye lag avdekkes. Disse lagene blir 
lagt til listen i modus for Friendly (vennskapskamp). 


Knappene som representerer lagene er fargekodet som 
følger: 


Lag 

Lag fra historiemodus, Utfordringen 

Lag fra historiemodus, Jakten 

Lag fra historiemodus, Kappløpet til verdensrommet 
Lag fra historiemodus, Oppgjør i verdensrommet 
Spillerens lag fra historiemodus 

Egendefinerte lag skapt av spiller 























* Trykk knapp 1 for å velge et lag. 


* Det første laget du velger er Home Team (hjemmelaget) og det andre er 
Away Team (bortelaget). 


* Trykk knapp 1 for å godta valg av lagene. 
* Trykk knapp 2 for å avbryte ditt siste valg. 
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Skjermen valg av bane 





Ce CITYIPARK: 








—/ 





* Velg en bane ved å bruke D-Pad til å bla gjennom de tilgjengelige stedene. 


Bakgrunnen endres for å vise det valgte stedet. 


* Trykk knapp 1 for å velge og gå videre til neste skjerm. 


Merk: Etter hvert som du har fremgang i Story (historie) modus (for mer 
informasjon, vennligst les Story (historie) modus på side 14), vil ytterligere 
baner bli tilgjengelige for deg. Disse banene legges til listen i modus for 
Friendly (vennskapskamp). 


Skjermen kontrolltildeling 


Å velge lag bestemmer ikke hvilket lag du kommer til å spille for. Det valget 
gjør du på denne skjermen. Søylen med ikoner i midten viser de tilgjengelige 
kontrollene — en eller flere, avhenging av antall kontroller tilkoblet til 
datamaskin. Trykk VENSTRE eller HØYRE på D-Pad, avhengig av hvilket lag 
du ønsker å representere. Ditt endelige valg utheves. Ved endringer i spillestil, 
starter du med denne skjermen, men disse er beskrevet i følgende del. 


Skjermen Playing Style (spillestil) 


1. 


2. 


Etter du har valgt laget ditt på tildelingsskjermen, trykker du VENSTRE eller 
HØYRE på D-Pad en gang til for å markere banegrafikken i miniatyr. 

Trykk på knapp 1 for å åpne skjermen Playing Style (spillestil). Det er her 
du bestemmer lagets spillestil: DEFENSIVE (DEFENSIV), BALANCED 
(BALANSERT) eller ATTACKING (ANGRIPENDE). Banegrafikken endres for 
å gi deg en visuell idé av den valgt formasjonen. 


. Etter at du har valgt spillestil, trykker du ned på D-Pad for å velge 


CONFIRM (BEKREFTE). Trykk deretter knapp 1 for å gå videre eller knapp 
2 for å avbryte og gå tilbake til forrige skjerm. 


. Flytt kontrollikonet tilbake til sirkelen lagvalg og trykk på knapp 1 for å 


fortsette. Trykk på knapp 2 for å avbryte og gå tilbake til forrige skjerm. 
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Story (historie) modus 


Historien begynner med kvalifiseringen til LEGOG Cup, den viktigste 
turneringen noensinne, der du styrer et ønsket lag. Hvis du er dyktig nok til å 
vinne Qualifying Cup (kvalifiseringscup), blir du belønnet med en praktfull 
pokal. Men dette er ikke slutten på Story (historie) modus — det er kun 
begynnelsen! Når den ondskapsfulle Brickster (Brickster) snapper premien fra 
deg, må du begi deg ut på en reise for å få den tilbake — en reise som tar deg 
med til mystiske øyer, snødekte daler, middelalderske slott ... og hvem vet 
hvor ellers. 


Oppsett av Story (historie) modus 

Det finnes tre steg til å starte en kamp i historiemodus: 

1. Skape og editere lag (les Skape lag og Editere lag på side 15) 

2. Velg bane (for mer informasjon, vennligst les Skjermen velg bane på side 13) 


3. Tildeling av kontrollene (for mer informasjon, vennligst les Skjermen 
kontrolltildeling på side 13) 


Skape lag 


Etter du har valgt STORY (HISTORIE) fra Main menu (hovedmenyen), vises 
skjermen skape lag. Det er her du skaper et lag bestående av seks spillere for 
å ta del i Story (historie) modus. Bruk D-Pad for å bla gjennom de tilgjengelige 
lagene. Flere lag vises på denne listen etter hvert som du seirer over lag i 
Story (historie) modus. 


TRUSTYNSTONE, 
å 
Spilleregenskaper — 
PASSING ED 
TACKLING ED 
GOALKEEPING OD 
+ EE * å 
p r Spillere på valgt lag 


Ditt nåværende lag 


= 


—===" 
Piureddgpå 
AND 








* Trykk knapp 1 for å velge et lag. En liste vises med oversikt over spillerne 
på det laget. 

Bla gjennom spillerne ved hjelp av D-Pad. Etter hvert som en spiller utheves, 

vises egenskapene fart, skyting, sentring, takling og målvakt. Trykk knapp 1 

for å legge en spiller til laget ditt. Fortsett helt til alle seks spillerne er lagt til. 
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* Du kan fjerne spillere ved å markere spilleren og trykk på knapp 1. 

Du blir så bedt om å gi laget et navn. Bruk D-Pad for å bla gjennom 

bokstavene. Trykk knapp 1 når du er ferdig. 

* Lag som skapes i Story (historie) modus kan også brukes i Skill Zones 
(kompetansesoner) (for mer informasjon, vennligst les Skill Zones 
(kompetansesoner) på side 16). 

Du kan endre lagets struktur mellom kamper i Story (historie) modus, der du 

erstatter lagkamerater med spillere fra nye lag som blir tilgjengelige etter hvert 

som du har fremgang. 


Editere lag 


Etter at du har skapt et lag, kan du gjøre endringer til det ved å velge EDIT 
TEAM (EDITERE LAG) fra neste meny. Skjermen editere lag er den samme 
som du ser når du skaper et lag. Følg de samme stegene som du benytter 
ved å skape lag (for mer informasjon, vennligst les Skape lag på side 14). 


LEGOG Cup modus 


Det er fem runder i LEGO Cup. I første runde er det åtte grupper med 4 lag i 
hver gruppe (32 lag). Disse lagene spiller mot alle andre lag i gruppen. Til slutt 
er det de to beste lagene fra hver gruppe som avanserer til neste runde. 

Fra og med andre runde, blir turneringen en konkurranse der ”vinn eller 
forsvinn” gjelder: ett nederlag og du er ute. Tredje runde, eller kvartfinalene, 
spilles mellom vinnerne av de 8 kampene fra andre runde. Semifinalene spilles 
mellom fire lag, og finalen spilles mellom de to beste lagene. 


Skjermene til LEGO Cup turneringen 


Valg av lag 

På den første skjermen du ser i LEGO Cup modus, velger du hvilket land du 
ønsker å representere i turneringen. Bruk D-Pad til å bla gjennom alle lagene. 
Trykk på knapp 1 for å velge et lag. 
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Etter du har valgt lag, får du følgende alternativer: 


PLAY NEXT GAME Gå videre til skjermen kontrolltildeling (les 

(SPILL NESTE KAMP) Skjermen kontrolltildeling på side 13), og 
deretter til kampen. 

VIEW RESULTS Skjermen Game Results (spillresultater) viser 

(SE RESULTATER) poengene vunnet av hvert lag. Poengsystemet 


gir 3 poeng per seier og 0 for tap. Det finnes 
ikke uavgjorte kamper i LEGOG Cup modus. 
Alle kamper inneholder ekstraomganger 
og/eller en straffekonkurranse, om nødvendig 
for å avgjøre kampen. 

* Bruk D-Pad og trykk deretter knapp 1 for å velge et bestemt lag for mer 
detaljerte resultater. 

Disse alternativene vises mellom hver eneste kamp. 

* LEGO Cup Groups (LEGO cup gruppene) (First Round (første runde)) 
spilles alle i Group Stage Stadium (stadion for gruppespill). Det finnes 
imidlertid unike arenaer for Quarter Final (kvartfinalene), Semi Final 
(semifinalene) og Final (finalen). 

Hvis du ikke kvalifiserer deg til neste runde, er du ute av konkurransen. Om du 

klarer å kvalifisere deg, blir du presentert med alternativet PLAY NEXT GAME 

(SPILL NESTE KAMP). 


Andre runder i LEGO Cup 

Skjermene LEGO Cup Second Round (andre runde), Quarterfinal (kvartfinale), 
Semi-Final (semifinale) og Final Round (finalerunde) er alle like på hverandre. 
De vises hvilke lag som er igjen samt kampoppsettene. 

Når du trykker på knapp 1 går du til kampen. Etter hver kamp returnerer du til 
disse skjermene der du kan se resultatene av alle kampene. Hvis du 
kvalifiserer deg, går du videre til neste runde, med unntak av finalekampen. 


Skill Zones (kompetansesoner) 


Skill Zones (kompetansesoner) er der du finsliper dine ferdigheter i Football 
Mania, som for eksempel sentring, dribling og takling. Det finnes seks soner 
som er plassert i seks forskjellige sprøe LEGO miljøer. Du må spille gjennom 
sonene i rekkefølge. Etter at du har valgt en Skill Zone (kompetanseson), må 
du velge en spiller samt kontroll for å begynne. 
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1. Gate Crasher (portknuseren) 
Ferdighet som testes: Dribbling (dribling) 
Miljø: LEGOOG City 








Du begynner midt i en byggegrunn med ballen ved bena. Du er omringet av 
sikkerhetsporter. En av portene starter å blinke og klokken begynner å telle 
ned. Du må drible ballen gjennom portene i rekkefølge avhengig av de 
blinkende røde lysene og tiden som er gitt. 

Selv om du klarer en runde, har du ingen grunn til å slappe av — antall porter 
øker for hver runde. I tillegg blinker de også i tilfeldig rekkefølge hver gang, så 
rutene er alltid forskjellige. Fullfør alle rundene innen den gitte tiden for å 
avdekke en spiller med spesielle ferdigheter som du kan benytte på laget ditt 
(for mer informasjon, vennligst les Avdekke spillere på side 20). 


2. Canyon Chaos (canyonkaos) 
Ferdighet som testes: Shooting (skyting) 
Miljø: Desert Fort (ørkenfort) 








Du må prøve å stanse byggingen av Fort LEGOREDO ved å skyte på det. 
Murstener faller fra himmelen og bygges oppe på hverandre. For å gjøre alt 
enda vanskeligere, er det en canyon mellom deg og fortet. Forsøk å utsette 
byggingen av fortet så lenge som mulig ved å treffe mål, og ved å gjøre så mye 
skade som mulig på fortet. Hvis du serier, avdekker du en spiller med spesielle 
ferdigheter som du an legge til laget ditt (les Avdekke spillere på side 20). 
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3. Spin the Shields (snurr skjoldene) 
Ferdighet som testes: Passing (sentring) 
Miljø: Jousting Field (ridderturnering) 











Her finnes det en rekke lanser med skjold stablet på hver. Hvert skjold har et 
eget design eller egen farge. Du må jamføre skjoldene nederst på lansene 
med skjold som dukker opp øverst til venstre på skjermen. For å gjøre dette, 
sentrer du ballen til skjoldene som (når de blir truffet) sentrer ballen tilbake til 
deg. Skjoldet som blir truffet forsvinner og stabelen med skjold går nedover. 
Når mønsteret er kopiert forsvinner skjoldene fra stabelen og en ny serie med 
skjold dukker opp. Fullfør alle settene i løpet av den gitte tiden for å avdekke 
en spiller med spesielle ferdigheter som du kan legge til laget ditt (les Avdekke 
spillere på side 20). 


4. Mummy Madness (mumiemani) 
Ferdighet som testes: Tackling (takling) 
Miljø: Mummies Tomb (mumiens gravkammer) 








Mumier løper rundt på skjermen mens de dribler med baller. Du må takle dem 
for å få ballene før de når frem til vennene dine nederst på skjermen. Når du 
utfører en vellykket takling, mister mumien ballen og går opp i røyk. Enkelte 
mumier oppfører seg annerledes. 

Ikke la mumiene nå frem til graven. Skjer det, vil du neppe bli fornøyd med 
resultatet. Hvis du klarer å forsvare graven fra mumiene, avdekker du en spiller 
med spesielle ferdigheter (les Avdekke spillere på side 20). 
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5. Shoot the Booty (skyt byttet) 
Ferdighet som testes: Defensive Heading (defensiv heading) 
Miljø: Pirate Docks (piratenes havneområde) 











Pirater fyrer av kanonkuler fra toppen av skjermen mot dine hauger med gull 
nederst på skjermen. Du blir nødt til å avskjære kanonkulene med headinger, 
volleyer eller kroppsblokkeringer før gullet blir ødelagt. Det finnes mange 
kanoner og de fyres av i det piratene antenner dem. Hvis alt gullet ditt blir 
ødelagt, er spillet over. Forsvar byttet for å avdekke en spiller med spesielle 
ferdigheter som du kan legge til laget ditt (les Avdekke spillere på side 20). 





6. Skills and Chills (ferdigheter og frysninger) 
Ferdighet som testes: Soccer Skills (fotballferdigheter) 
Miljø: Icy Plains (islagte sletter) 








Freddy Fit gir deg en rekke oppgaver som du skal løse i en vanlig Football 
Mania setting. I løpet av en viss tid må du utføre trekk, bruke Power-Ups 
(kraftforsterkere) på riktig måte eller score mål. Alle oppgavene utføres mot et 
særs dyktig lag. Overlev denne ”treningsleiren” for å avdekke en spiller med 
spesielle ferdigheter som du kan legge til laget ditt (Ies Avdekke spillere). 


Avdekke spillere 

Etter hvert som du mestrer hver Skill Zone (kompetansesone), avdekker du en 
ekstra spiller. Spilleren blir da tilgjengelig på skjermen skape lag (les Skape lag på 
side 14). Ferdighetene til spilleren er representative for de ferdighetene som ble 
øvd på i den aktuelle Skill Zone (kompetansesonen). For eksempel er spilleren 
som du avdekker i Gate Crasher (portknuseren) særdeles flink til å drible. 


Brett Avdekket spiller Ferdighet 
Portknuseren Steve Sixpence Dribling/fart 
Canyonkaos Shane Sharpshoot Skyting 
Snurr skjoldene Sir Pinpoint Sentring 














Mumiemani Eddie Elbow Takling 
Skyt byttet Horatio Header Heading 





Kompetanse og kulde Allsidig og fremragende 
dyktig! 











Q MULTIPLAYER (SPILL MED FLERE 
DELTAKERE) 


Hvordan kan du vite hvor dyktig du er hvis du ikke har venner som du kan 
måle deg mot? Football Mania tillater opp til fire (menneskelige) spillere i en 
kamp, der hver spiller styrer en unik del av handlingen. 
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Spill med flere deltakere, Friendly 
(vennskapskamp) modus 


I spill med flere deltakere, Friendly (vennskapskamp) modus, kan venner spille 
mot hverandre på en skjerm. Spillet kan konfigureres fullstendig etter behov. 
Du kan velge om kraftforsterkere skal være med eller ikke. Det finnes to 
variasjoner: 

Head-to-Head (en mot en) 

Two-player cooperative (to spiller sammen på lag) 
I denne modus kan du velge blant alle de avdekkede arenaene. 


Spill med flere deltakere, Story 
(historie) modus 


Du kan koble til to kontroller slik at to personer kan spille gjennom Story 
(historie) modus sammen. Begge kan spille på samme lag samtidig mot 
datamaskinen. 


Spill med flere deltakere i Story (historie) modus er litt annerledes enn den i 
Friendly (vennskapskamp) modus. Du kan velge laget ditt fra opp alle 
avdekkede spilloppsett. Spillerne blir så tildelt i begynnelsen av hver kamp. 


Spill med flere deltakere, LEGOG Cup 
modus 


Spill med flere deltakere i LEGO Cup modus er identisk med den i Friendly 
(vennskapskamp) modus, men med fordelen av Cup spill. Her har du også to 
spillalternativer: 

Head-to-Head (en mot en) 

Two-player cooperative (to spiller sammen på lag) 


POWER-UPS (KRAFTFORSTERKERE) 


Dette avsnittet beskriver de tilgjengelige Power-Ups (kraftforsterkerne) i spillet, 
hvordan de ser ut og hvordan de fungerer. 


Typer av Power-Up (kraftforsterkere) 


Stjel ballen Teleporter ballen fra dets nåværende plassering til 
din styrte spiller. 


SG Fartsmonstre Denne gir laget ditt en dramatisk fartsøkning. 


Omvente Denne snur opp ned på kontrollene til 
kontroller motstanderen din. 
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Rakettball Denne transformerer ballen til en rakett som søker 
seg inn på motstanderens mål. Raketten kan treffe 
opp til to spillere før den eksploderer og forvandles 
tilbake til en ball. 

Eksploderende Denne forvandler ballen til en tikkende bombe. Når 





bombeball lunten er brent ned — BANG! — enhver motstander i 
nærheten, bortsett fra målvakten, blir slått over 
ende. 


mannen blir normal igjen etter to taklinger (eller 
kollisjoner med motstandere). Denne Power-Up 
(kraftforsterkeren) kan ikke overføres til andre 
spillere. 

Gi meg-gi meg Stjel motstanderens Power-Up (kraftforsterker) hvis 


€ han har en. 


Sterk mann Denne danner et ugjennomtrengelig felt rundt din 
1. styrte spiller, men kun i en kort periode. Den sterke 


Pr  Lykketreff Nettopp! Denne kan være hva som helst. Etter at en 
I Power-Up (kraftforsterker) er valgt på måfå, trenger 
a du fremdeles aktivere den ved å trykke på knapp 4. 


Samle Power-Ups (kraftforsterkere) 


Power-Ups (kraftforsterkere) på banen er små ikoner inne i en liten glasseske. 
Du samler Power-Ups (kraftforsterkere) ved å løpe over dem. Så enkelt er det! 


Bruke Power-Ups (kraftforsterkere) 


Når du har samlet en Power-Up (kraftforsterker), vises den nederst på 
skjermen i det sporet som er belagt laget ditt. Hvert lag kan kun ha en Power- 
Up (kraftforsterker) lagret på en gang. Hvis du ønsker å samle en annen 
Power-Up (kraftforsterker), må du først aktivere den du besitter. 

* Aktiver en Power-Up (kraftforsterker) ved å trykke knapp 4. 


Kraftforsterkere i spill med flere deltakere 


Enhver spiller kan samle en Power-Up (kraftforsterker), som så vises nederst på 
skjermen i lagets Power-Up (kraftforsterker) inventarliste. Enhver spiller kan aktivere 
en Power-Up (kraftforsterker) når de ønsker, så et godt samarbeid er påkrevd. 
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Merknad 


ELECTRONIC ARTS FORBEHOLDER SEG RETTEN TIL NÅR SOM HELST OG 
UTEN FORUTGÅENDE VARSEL Å ENDRE PRODUKTET SOM ER BESKREVET 
I DENNE HÅNDBOKEN. 

HÅNDBOKEN OG PROGRAMVAREN SOM ER BESKREVET I DEN, ER 
BESKYTTET IFØLGE LOVER OM OPPHAVSRETT. ALLE RETTIGHETER 
FORBEHOLDT. DET ER FORBUDT Å KOPIERE, REPRODUSERE, OVERSETTE 
ELLER OVERFØRE TIL ELEKTRONISK MEDIUM ELLER MASKINLESELIG 
FORM NOEN DEL AV HÅNDBOKEN ELLER PROGRAMVAREN SOM ER 
BESKREVET HER, UTEN SKRIFTLIG FORHÅNDSGODKJENNING FRA 
ELECTRONIC ARTS LIMITED, 2000 HILLSWOOD DRIVE, CHURTSEY, 
SURREY, KT16 OEU, ENGLAND. 

ELECTRONIC ARTS GIR INGEN GARANTI OG TAR HELLER INGEN 
FORBEHOLD, DET VÆRE SEG DIREKTE ELLER INDIREKTE, NÅR DET 
GJELDER HÅNDBOKEN, DENS KVALITET, SALGBARHET ELLER EGNETHET 
TIL ET BESTEMT FORMÅL. HÅNDBOKEN LEVERES *| FORELIGGENDE 
STAND”. ELECTRONIC ARTS GIR VISSE BEGRENSEDE GARANTIER HVA 
PROGRAMVAREN OG LAGRINGSMEDIET ANGÅR. ELECTRONIC ARTS ER 
IKKE UNDER NOEN OMSTENDIGHETER ANSVARLIG FOR SÆRLIGE ELLER 
INDIREKTE SKADER. 

DISSE BESTEMMELSENE ENDRER IKKE DE LOVBESTEMTE RETTIGHETENE 
EN KJØPER HAR DERSOM VAREN ER INNKJØPT TIL PRIVAT BRUK. 


Begrenset garanti 


Electronic Arts garanterer overfor den opprinnelige kjøperen av programvaren 
at mediet som programmet er lagret på, skal være feilfritt i materiale og 
utførelse i 90 dager regnet fra anskaffelsesdatoen. I løpet av denne perioden 
vil defekte lagringsmedier bli byttet ut dersom originalproduktet returneres til 
Electronic Arts (adressen finner du på slutten av dokumentet) sammen med 
kjøpsbevis, en beskrivelse av feilene, det defekte mediet og adressen din. 
Denne garantien kommer i tillegg til og endrer ikke på noen måte dine 
lovbestemte rettigheter. 

Garantien gjelder ikke selve programvaren, som leveres *i foreliggende stand”, 
og heller ikke lagringsmedier som er blitt utsatt for feil bruk, skade ved bruk 
eller overdreven bruk. 
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Returnere originalmediet etter garantitidens utløp 
Electronic Arts vil erstatte medier som er ødelagt av brukeren forutsatt at 
produktet finnes på lager, og at originalmediet returneres. 

Husk å legge ved en fullstendig beskrivelse av problemet, navn, adresse og 
eventuelt et telefonnummer der vi kan nå deg på dagtid. 


Ring oss på telefon 800 13 897 mandag til fredag, mellom kl 13.00 til 17.00. 
Slik når du oss på Internet: www.nordicsupport.ea.com 


Electronic Arts Customer Service, Business Campus, Johanneslundsvågen 2, 
194 81 Upplands Våsby, Sverige. 
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